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Prijimacie konanie pre bakalarsky studijny program

UMENIE A UMELA INTELIGENCIA

Prijimacie konanie pre $tudijny program Umenie a umela inteligencia (UUI) je navrhnuté ako
komplexny nastroj na overenie tvorivych, technickych a koncepcnych predpokladov uchadzaca

na Studium v interdisciplinarnom umeleckom prostredi.

Ciele prijimacieho konania

¢ posudit tvorivy talent a potencial uchadzaca,

e identifikovat dominantni oblast jeho zaujmu alebo schopnosti (napr. vizudlne umenie,
audiovizudlna tvorba, zvuk, koncept, programovanie, pisanie),

e overit schopnost uvaZovat tvorivo a experimentdlne,

e umoznit uchiddzacovi prejavit osobity autorsky pristup bez poziadavky na technicka
dokonalost,

o poskytnit pedagégom studijného programu prvé data o individudlnom profile uchidzaca
a moznom vhodnom ukotveni v hlavnych oblastiach grafiky, videa, digitalnych interaktivnych
médii a hudby.

Umenie a umela inteligencia je interdisciplindrny program a preto sa nevyzaduje, aby uchadza¢
preukazal vyrovnané zrucnosti vo vSetkych oblastiach (napr. vizuadlne umenie, audiovizualna
tvorba, zvuk, koncept, programovanie, pisanie). Prave naopak — program podporuje individudlnu
profilaciu a ocakava sa, ze student bude mat ukotvenie v jednej dominantnej oblasti, z ktorej
moéze oscilovat do dalsich disciplin podla vlastnych preferencii, vyvoja a spoluprac v ramci

ateliérového a projektového sStidia.

Prijimacia skaska nie je skiskou univerzalnosti, ale origindlnosti.

Kazdy uchddza¢ ma moznost prejavit sa v oblasti, ktord mu je najblizsia - ¢i uz je to obraz,
pohyb, zvuk, text alebo koncept. Ostatné oblasti mbze pocas studia objavovat, prepdjat alebo
si k nim budovat vztah podla vlastného tempa.

Prijimacia skuska je preto koncipovana nielen ako vyberové, ale aj orientacné hodnotenie, ktoré
slizi aj ako vychodisko pre neskorsie nastavenie tvorivej trajektérie v ramci stadia. Pre
akademicky rok 2025/2026 skiska pozostava z troch casti.

1. Portfdlio a doterajsia tvorba - v digitilnej forme na USB doniest na prijimacie konanie (max. 30 bodov)
Ucel:

Posudit doterajsiu tvorivi ¢innost uchadzaca a identifikovat jeho preferovany vyrazovy jazyk — ¢i
uz ide o vizudlne, zvukové, digitdlne alebo konceptudlne formy. Portfélio nie je hodnotené



len na zaklade technickej vyspelosti, ale najma na zaklade originality, tvorivého pristupu
a schopnosti premyslat v suvislostiach.

Uchadza¢ moze prezentovat najma:

o kresby, ilustracie, generativne obrazy

o digitalne alebo analégové fotografie

o vided, kratke filmy, animacie

e experimenty s programovanim alebo interaktivnym médiom
o zvukové nahravky, hudobné kompozicie

o pisomné texty alebo navrhy umeleckych projektov

Zohladiiuje sa, v ¢om je uchadzac najsilnejsi a aky potencidl ma jeho pristup rozvijat sa v rdmci
programu.

2. Individualna tvoriva koncepcna tiloha - téma zadana na mieste pocas prijimacieho konania (max. 30
bodov)

Ucel:
Zistit, ako uchadzac premysla nad umenim ako reakciou na svet, a ako vie navrhnut projekt,

ktory kombinuje r6zne oblasti — umenie, technoldgie, spolo¢nost. Nevyzaduje sa technicka

realizdcia, len koncept.

3. Pohovor a analyticka reflexia tvorby pocas prijimacieho konania (max. 40 bodov)
Ucel:
Ziskat prehlad o tom, kto uchadzac je, ako uvazuje, ¢o ho zaujima a ¢o hlada v umeni.

Komisia sleduje:

o schopnost uchadzaca rozpravat o sebe a svojej tvorbe

e Uroven motivdcie a orientacie v problematike studijného programu (umenie, technolégie,
spolocenské témy)

e analytické a syntetické myslenie, schopnost kriticky mysliet, hodnotit a prepajat veci
medzi oblastami

Nejde o vedomostny pohovor, ale o otvoreny rozhovor o tvorbe a svete. Cielom je podporit
uchddzaca, nie ho ,preskasat”.

Kritérium prijatia
o Uchadza¢ musi ziskat minimélne 65 zo 100 bodov, pricom sa zohladnuje:
o silny vykon aspoii v jednej klticovej oblasti umenia
o celkové porozumenie zameraniu a obsahu studijného programu

o schopnost rozvijat sa v ramci interdisciplinadrneho prostredia umeleckej vysokej skoly



